ADRIATIC GOLF CLUB CERVIA
COMMISSIONE SPORTIVA
ETICHETTA

Durante le gare, allo scopo di tutelare lo stato del campo, il regolare
svolgimento del gioco e l'incolumita dei presenti in campo, i giocatori che si
renderanno responsabili delle seguenti infrazioni:

Comportamento scorretto (turpiloquio, lancio di bastoni, urla, ecc.

1
ecc.).
2. Non riparare i pitch-marks nel green.

3.  Non rimettere a posto le zolle.

4.  Non livellare la sabbia nei bunkers.

5. Attraversare col carrello e golf cart i tees di partenza.

6. Transitare col golf cart sui fianchi dei tees di partenza.

7. Entrare con carrelli e golf cart negli avant-green segnalati con paletti
e corda gialla.

8. Eseguire i colpi di prova sul tee di partenza.

9. Effettuare qualunque colpo prima che il team che precede sia fuori

Ogni infrazione dara luogo al primo richiamo da parte del G.A. o del C. di
G.
Al secondo richiamo, il giocatore sara squalificato.

10. Omettere di segnalare la mancata partecipazione alla gara a cui si €
iscritti (termine ultimo, I'ora d'inizio della gara stessa).

Chi si rende responsabile dell'infrazione al punto 10, sara deferito alla
Commissione Disciplinare di 12 istanza.

I giocatori non soci saranno richiamati e il fatto sara segnalato alla
Commissione Disciplinare di 12 istanza del circolo d’appartenenza.



RACCOMANDAZIONI PER TUTTI I GIOCATORI

Non giocate fino a quando il gruppo davanti a voi si € portato a distanza di sicurezza.

Se la vostra palla finisce nella competenza di un'altra buca, fate giocare prima chi sta giocando
quella buca.

Avvertite, urlando forte, se pensate che la vostra palla potrebbe colpire qualcuno.
Non muovetevi, non parlate o non state vicino ad un giocatore che si appresta a fare un colpo.

Quando siete sul green € proibito calpestare la linea del putt di un altro giocatore e tantomeno la
vostra.

Giocate sempre senza alcun ritardo e ricordatevi che non si deve perdere contatto dal gruppo che

vi precede, a tale scopo ricordate che:

= Arrivando sul green lasciate la sacca, il carrello o il cart in una posizione che vi permetta di
lasciare il green, per arrivare alla buca successiva, uscendo di fianco o dalla parte posteriore.

= ]| green deve essere lasciato libero subito. Non contate i colpi ne marcate lo score sul green
nel quale avete appena finito di giocare, ma fatelo in prossimita della partenza successiva. Chi
ha l'onore deve partire subito e marcare il proprio score dopo aver effettuato il colpo di
partenza.

= Ricordatevi che in caso d’indecisione sulle regole avete sempre I'opzione della regola 3/3 che
vi permette di giocare una seconda palla, dichiarando prima con quale palla intendete contare
i colpi.

Se vi accorgete che il vostro gioco ritarda quello del team che vi segue, date loro il passo.

Rispettate il campo:

a) Evitando di provare il colpo sull'area di partenza.

b) Rastrellando i bunkers .

c) Alzando i pitch marks su tutto il campo e soprattutto sui green.

d) Evitando di fare zolle nei colpi di prova e all’'occorrenza riparandoli.

e) Evitando di passare con i carrelli sui green e sugli avant-green.

f) Rimettendo al proprio posto tutti i paletti tolti per necessita di gioco, la dove le regole lo
consentono.

Rimettete a posto la bandiera con attenzione.

Ricordatevi che per risparmiare tempo, se credete che la vostra palla sia persa al di fuori di un
ostacolo d’acqua o fuori limite, potete giocare una palla provvisoria.

Controllate con attenzione il numero dei colpi del giocatore che state marcando; ricordatevi che
dovete difendere gli interessi di tutti gli altri giocatori che partecipano alla gara.

Diversamente da molti altri sport, il golf & praticamente giocato senza la supervisione di un
arbitro, da questo deriva che l'auto disciplina del giocatore nei confronti del campo, degli altri
giocatori e delle regole del gioco sono fattori indispensabili per rispettare quello che gli Inglesi
chiamano: lo "SPIRIT OF THE GAME".



